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BLOQUEII

Tema 1.-  Sistemas de impresion: clasificaciones.

Tema 2.- Laguillotina. Partes principales. Tamafios normalizados. Lineas de corte. Mantenimiento y seguridad.

Tema 3.- Teoria del color. El circulo cromatico. Propiedades del color. Sintesis aditiva. Sintesis sustractiva.
Espacios y perfiles

Tema4.- Organizacion del trabajo. Concepto de colas y tiempos productivos e improductivos en los diferentes
sistemas de impresion. Mermas

Tema 5.-  El papel. Clases y propiedades. Tamafios.

Tema6.- Latinta. Clases y propiedades.

Tema 7.- La compaginacidn. Técnicas para la elaboracion de libros y folletos.

Tema 8.- El montaje en los diferentes sistemas de impresién.

Tema 9.- Defectos en los diferentes sistemas de impresidn. Sistemas de control.

Tema 10.- Disefio de libro: conceptos generales. Caracteristicas del disefio seguin su tipologia. Estructura.
Disefio y maquetacion.

Tema 11.- Planes de prevencion y seguridad en la empresa grafica. Normativa. Identificacion de riesgos
especificos en el sector grafico. Planificacion de la accién preventiva. Metodologia. Evaluacién.

Tema 12.- La Imagen Institucional de la Diputacién de Almeria. Elementos que componen el escudo. Fijacion
Visual. Colores Corporativos. Tipografia. Comportamiento de la Imagen Institucional en los diferentes
soportes. Reglamento de la Imagen Institucional.

Tema 13.- La propiedad intelectual, la propiedad industrial. Regulacion legal. Consideraciones aplicables al
gjercicio profesional del disefio grafico.

Tema 14.- Gestor de Contenidos CMS-DipPRO. Campos de Texto Enriquecido. Base de Datos de Informacién.
Base de Datos de Anexos. Base de Datos de Transparencia.

Tema 15. CorelDraw. Creacién de documentos. Paginas y pliegos. Creacién de textos y marcos de texto.
Paginas maestras. Kerning y Tracking. Formato de caracteres y formato de parrafos.

Tema 16.- lllustrator: Herramientas principales. Capas y tipos de capas. La creacidn de la ilustracién. Proceso
de edicién y composicion de folletos, carteleria y grandes formatos. Tipos de archivos finales.

BLOQUE il

Tema1.- Lasiméagenes. Concepto y tipologias. La resolucién. Formatos de imégenes. Modos de color.

Tema 2.-  Papel para impresion digital.

Tema 3.-  Impresion digital: principios, técnicas y limitaciones

Tema4.- Lamaquina digital. Partes principales y clases.

Tema 5.- Impresion digital. Preparacion y tirada en la maquina de impresién digital. Mantenimiento.

Tema 6.- Sistemas de control de calidad en la impresién digital. Preparacion y tirada. Mantenimiento

Tema7.- Digitalizacion de documentos. Ficheros réster. Reconocimiento de caracteres. Formatos digitales para
impresion. Dato variable vipp.

Tema 8.- El montaje y compaginacién en la impresion digital. (corel draw y macromedia freehand).

Tema 9.- Sistemas de acabado off-line y on-line.

Tema 10.- Preparacién de la produccion. Eleccion del sistema de impresidn. Produccion sencilla y multiple.

Tema 11.- La encuadernacion. Concepto. Eleccién del tipo de encuadernacién. Procesos en la técnica de
encuadernacion. Tipos de encuadernaciones.
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Tema 12.- Normativa vigente en materia de proteccion de datos. Ambito. Definiciones. Informacion y acceso a
datos personales. Derechos de los ciudadanos en materia de proteccion de datos

Tema 13.- Indesign. Creacion de documentos. Paginas y pliegos. Creacion de textos y marcos de texto. Paginas
maestras. Kerning y Tracking. Formato de caracteres y formato de parrafos.

Tema 14.- Photoshop. Interfaz de usuario. Creacion de un nuevo documento. Conceptos claves de una imagen.
Panel de capas, canales y trazos.

Tema 15.- Formularios en las entidades locales. Concepto y clases. Campos de un formulario. Aplicaciones
informaticas para confeccionar un formulario. Caracteristicas propias de los formularios de la Red
Provincial. Publicacién de formularios en la Red Provincial.

Tema 16. El arte final en las artes graficas. Concepto. Etapas. Elaboracién de ficheros de Arte Final. Las
diferentes marcas (Control, Sangrado y Corte) en el Arte Final. Errores habituales.
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